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« Pendant des siécles nous avons
attendu ce jour. La clameur de notre
victoire s’étendra jusqu’aux cieux, »

— Kane, chef suspecté de la Cnnfréri_a du Neod
(Réseau Global Interpol, fichier #GEN4:16)
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Alias : la Confrérie, Le Sentier du Nod, Shaesser de la tribu des Godan,
¢f. fichiers INTERPOL ARK936, voir dossier Confrérie pour plus d'informations,

FONDATION
Date Inconmie : Sa date de fondation est estimée & (Bao Avant [.C,

IDEOLOGIE

Doctrine pseudo religieuse fondée sur une idéologie d'unité, Actuellement un %
groupe intermational witra-sggressif recherchant la domination mendiale.

CHEF ACTUEL

Kane, aussi connu sous le nom ae Caine, Jacob (fichier INTERPOL TRXH=12Q) :
Al=Quayym, Amir (M6 DB-416.52)

BASE DES OPERATIONS

Cemtre de commandement suppose a Kuantan, Malakslie ou en Arable Saoudite ou bien i Caen
en France.

PUISSANCE MILITAIRE

Précedemment estimes 4 une petite milice négligeable, un scandale récent impliquant plusieurs
pays confinme que ka Confritie o3t trés bien equipée, possede an tervitolre conséquent gt est
capable d arganiser des opérations navales et aériennes de grande envergure,

PUISSANCE ECONOMIQUE

On peut estimer un capital de plus de 225 milliavds de dollars d"apeés centaing rapponts financiers
secrets (cf. Dosslers CIA 3231.54-776 FlR).

PUISSANCE POLITIQUE

La confrévie est suspectee d'étre & la base de toutes les ovganisations terroristes,
(cf. Publication instituthonnelle Brooking As296:-9y pour plus de détails.)

AFFILIATIONS

lls ant des contacts aver un certain nombre de partis politiques célébres 2t influents.
A CONSULTER

Dr R.H. Mobius ; Activites terroristes ; Rapport sur la redistribution des énergies ;
Rapport du Congrés US 1994, fichiers XXY 2.
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| GROUPE DE DEFENSE INTERNATIONAL

Alias le GDI, force d'intervention internationale orchestrée par le conseil
des Nations Unies.
DATE DE CREATION

12 Octobye 1995, €n accord avec |'Acte de Défense Global des Rations Unies
{ADGNU).

IDEOLOGIE

Garantir la paix dans le monde at apporter de I'alde aux pays o difficaltés selon
les critéves stipulés dans la Charte de Nations Unies.

CHEF ACTUEL

Général de Brigade Mark Jameson Shepherd, chef d'état-major, 4 la téte des forces militaines
des Nations Unies.

BASE DES OPERATIONS
Centre de Commandement des Nations Unies. emplacement TOP SECRET |

PUISSANCE MILITAIRE
Selen les credits ef les autorisations accovdees par lp ADGNU, Article v, Section 34, Paragraphe 12

PUISSANCE ECONOMIQUE

Le GDI est souterwa par les fonds des Nations Unies, quelques gouvernements ¢ cerlaings
organisations publiques.

PUISSANCE POLITIQUE
Non applicable, Le CDI obéit aux ordres de I'ADGNU ¢! des Nations Unies,
AFFILIATIONS

Hations Urnles,

A CONSULTER

Shepherd, M.1. | Nations Unies, de 1995 a nos jours, Acte de Défence Clobal des Nations Unles,
1955; Mobius, DT RH

Ce jeu est compatible avec le Kit Vibration et le Memory Expansion Pak™,
Avant de brancher ces accessoires liser attentivement leur manuel d'instruction.

1 Assurez-vous que la console est hors tension avant de brancher ces & Epmiilation B fr
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| COMMENCER UNE, PARTIE

CHOISISSEZ VOTRE CAMP:
LE GDI OU LA CONFRERIE DU NOD

Au commencement du jew vous devrez chossiv entre le GDI,
Ia force de protection des nations unies, ou la Confrérie
du Nod, une arganisation temoriste secréte qui est restée
dans Vombre pendant des sidcles. . squ'd nos jowrs,

Utllisez le Stick Analogique pour sélectionmer voire camp
etvalidez vatre choix avec le bouten . Si vaus rejoignes
les rangs du GDI vous combattrez [a Confrérie du Nod
et |'imverse si vous choisissez le Nod. Chaque camp a ses
propres caracténistiques et sa propre stratégie.

MENU ECRAN TITRE
NOUVEAU JEU /CONTINUER

Commencez une nouvelle campagne ou cantinue:
vofre partie 8 la demigre mission terminée,

OPERATIONS SPECIALES

lowez & une des missions excluszives de la Nintendo®s,

CHARGER PARTIE EN COURS
Continuez une partie qui a &té sauvegardée. (voir les « OPTIONS PAUSE ».)

REJOUER MISSION

Rejowel Lume mission gue vous aver déja terminée, Certaines missions ont des variantes.
Toutes les variantes possibles sont disponibles dés que vous avez fini une mission,
Les variantes des missions que Vous avez terminées sont affichees en rouge
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OPTIONS

Ajuster les véglages sonores, du jeu ef de la manette,
Utilisez le Stick Analogique pour sélectionner une option
et changez-la avec le bouton A.

Dans chague écran d'options utilisez + et 4 de la manette
pour sélectionner les options que vous voulez changer,

Appayez surA et & ou & pour changer les réglages.

REGLAGES JEY
VITESSE CURSEUR Ajuste la vitesse de déplacement du curseur,

TEXTES D'AIDE Active I'affichage des textes d'aide. §'lls sont activés
le nom des unites el leur colit sevont affichés quand
vous les sélectionnerez dans s barre,

RESOLUTION DES GRAPHISMES  Régle la résolution entre MOYEN et HAUTE. |l vous faut
un Expansion Pak (vendu séparément) pour joueren
Haute résolution

REGLAGES SONORES
VOLUME DES EFFETS Ajuste le volume des effets sonores,

VOLUME MUSIQUE Alusie le volume de la musique de fond.

PISTE EN BOUCLE Alterne entre une écoute en boucle
. ou contimue des pistes audio.

CONFIGURATION DE LA MANETTE

Utilisez & ou ¥ pour faire defiler les différentes configurations de la manette,
Appuyez ensuite sur A pour valider votre chole

| CREDITS
% Pour voir défiler les noms des gens extraordinaires gul ont participé & la créatiy: Eﬁﬂ]nﬁﬁﬁfﬂ B
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Dans Command & Conguer, vous utiliserex le stick analogique pour sélectionner des
options, le bouton A pour valider une sélection et le bouton B pour désélectionner.

DEFILEMENT DU CHAMP DE VISION

Pour déplacer votre point G2 vue sur le champ de bataille,
bowgez le Stick Analogigque. Les z2ones noines sont des

a ferrains inconnus », Quand vos unites se deplaceront
sur le champ de batallle, elles explorevont petit & petit
ces Tones. Toutes les unités peuvent réveler le terain
(sauf les Ingénieurs), mals elles n'ont pas toutes la méme
portée de vue.

COMMANDER VOS TROUPES

Pour donner des ordres i vos froupes, sélectionner une umite an plagant le curseur dessus et
appuyez sur A, La jauge de vie de celte unite apparaitra. Deplacez le curseur & 'endroit ou vous
voulez envioyer cette unité &t appuye? sur k2 bouton A, 51 le curseur st place au-dessus d'une
cible potentielle il se changera en curseur d'attague. 5i vous appuyet sur A & ce moment I'unité
ira attaguer la cible. Si le chemin pour atteindre le point de destination est bloqué ['unité s'en
rapprochera le plus possible.

et il
[ | |

Cumcwr de sdlection Cureewr die ciblage

Pour annuler ces modes, appuyez sur le boulon B et Nunité seva désélectionnée.
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SELECTION D'UN GROUPE

Pour accélerer votre capacité de commandement vous pouver sélectionner directement un

groupe d unites. Maintenez le bouton A enfonce ¢t déplacer le Stick Analogique pour formes

une bolte de sélection autours des unités gue vous veulez sélectionner. Relachez le bouton A
et vos unites seront alors selectionnges.
Vous pourrex donner & ce groupe un ordre
comme §' 1§ agissait d'une simple unitg.

MISSIONS DE DEVELOPPEMENT OU NON

iy a deux types de missions : Mission avec développerment el mistions sans développement,
Dans les missions avec développement H vous sera donné une plate-forme de constraction ou
un véhicule de construction makile,

Dans lex missions sans deéveloppement vous devrez compléter vos objectifs avec les seules troupes
qui vont sont données au debut de la mitsion. (Vous aurez parjols la possibilite de caplurer une
structure ennemie avec un ingénieur pour accéder & des options de développement. La nature de
Ia mission changera alors enmission de développement )

Emulation64.fr
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COMMENT CONSTRUIRE

Pour réussit ene mission vous devrez souvent développer, entretenir et déjendre votre base.

Pourcommencer la construction de votre base, vous devez posséder un Véhicule de Construction
mobile (VCM). Pour commencer le développement de votre base sélectionnez votre VOMA et dé-

placez-le & I'endroit oi vous voulezinstaller votre plate-forme de construction. Appayez ensuite
sur A pour commencer I'installation de votre base.

Cureur

de cansituchan d# e pliirmant

Une fois la plate-forme de construction installée, vous pourrez voir vos oplions de construction
en appuyantsur le Bouton . Appuyez de nouveay sur 2 pour faire disparaitre la barre de
constraction. Pour garder la barre de construction affichée pendant que vous deplacez le
curseur sur le champ de batalfle, mairtenez le Bouton R enfonce et appuyez sur L.

5 Crédits
o Idni di Comifrudtion
3 kebme d'unitis

5 Jnwge ' Enegis
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Dans |2 pavtie s.péricume de Ja sarre s¢ trouve le symbole ae woite cann Plus tavd, quand wous
disposerez d'un certrs de cormruenication, c'est dans cette part e cue seva affich s votre radar.

Juste en cesscus ce 12 sywho e 2 Irouve la guantite de credits dosi vous qisaesE pour
consiraine, rémavar, o Crdd G Loés, Au fur ¢t & mesure Ay, 4@ ph:ieme*t de viatne Baze volie
réserve decrédits ﬂr“i:rij i3, Pour gagnet dos credite i '_I‘audhqun: mu_cs COnTATE ST A9
raffineniz et ung "1-‘-rs= :I"I'l'I'HI.IEE.

En dessous se tousen et colonnes af [ichant bes unités duz woas petees ent-ainer.
Utifizez la 5tick analogiqus paur sélecticnnar une URité of appLyas s4F & poUncommancer
son entrainene=t. Quanc lzs taxtes a'zides sont activés, l2s momns d 22 unizdsszrens 2ffichés.

Appuye: sur & el 2 o Slick Analogique pour faire defller Bulek ¢t i e dispenisles,

La constustion ou Jentzainement prendra un cortain temps, e Ay pe st pTESaNiE par
une ambre sur ' icne dz [funizé ou de 1a structure en couvs de predict o, Le eolt de cette
preduction seva Pamdtiziament etire de votre reserve de credils. Seulewian: une Leite e
une structure pelvent Sire piocuite e méme temps.

Une fois la construction d unz structure terminée le mot PRET appare’ e sur |leine de cette
STrUCTLTE, ¥onS pourses aors pasitionner cette structute sur le ciamp dtbam I5. Yatez curseur
se transformara 2n gnllle 4 emplacement. Déplacer cette crille [usqLid e quiela soit Lﬂ.mplzhz-
ment blanche 21 appuyes SLY e'boulon &, Votre nouvelle ﬂrum-rﬁu tlm:lnum Etﬁe ]::-Tn
coted’ uﬂfsrrﬂl:.turede-ﬂ. enlﬁlmle . e
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51 vous n'aver pas asset de puissance, les constructions s'effectueront moins vite, votre radar
séteindra et certaines défenses de votre base sevont desactivées, Les Centrales sont des cibles
tactiques inféressantes. i vous coupe? les ressources énergétiques de votre ennemi il sera

paralysé et sveusle,

CREER DES UNITES SUPLEMENTAIRES

Aprés avolr déploye votra VOM, installé une Mate-Forme de Construction, une Centrale, et une
Caserne ou wn Poing de Nod vous pourrez entrainer des nouvelles unités. Au débat du jen vous
n'aurez pac acces & toutes les unités mais au fil des missions ¢t des améliorations technologiques
de nouvelles unites de plus en plus pulisantes seront disponibles.,

Dans certaines missions vous pourez construire une usine d armement ou un agroport.
Ces ctyuctures vous permettront de produire des véhicules puissantes comme des Buggys.
des Motos de reconnaissance o méme des tanks,

TIBERIUM ET RAFFINERIE

Pour obtenir des crédits il faudra que vous ramassiez du Tiberium, Pouy ramasser du Tiberium
wous aurez besoin d'une Raffinerie et d'une Mossonneuse, Chaque Raffinerie construite est livrée
avec sa Motssonneuse, Constiuisez des Raffineries supplémentaires si vous vouler amasser des
crédits plus rapidement. Plus la Raffinerie est proche d'un gisemen! de Tiberium, plus vite vous
pourtez amasser dis crédits,

Une foks la Raffimerie construite |a Molssonneuse se dirige autamatiquement vers le site de
Tiberium le plus proche. Aptés avoir vidé son chargement de Tiberlum dans la Raffinerie elle
retournera vers le site pour continuer I'exploitation du Tiberium. Ce procédé et sutomatique
mais vous pouver interiompre a n'importe quel moment én sélectionnant la Moissanneuse et
en l'emvoyant vers an autre endroit,

%i aucun site de Tiberium n"est visible, votre Moissonneuse restera sur place. Sélectionnez quel-
ques unités pour explorer la carte. Une fois un site de Tiberium découvert sélectionnez votre
Moissonnéuse et placei votre curseur sut ke champ de Tiberium. Il se transformera en curseur
d'attague ¢f en appuyant sur A la Meissonneuse commencera son exploitation automatique.

Emulation64.fr
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Vous pouver forcer votre Moissonneuse & retourner plus t6t i la Raffinerie,
Pour cela, selectionme? volre Moissonneuse ¢f placez le curseur sur voire Itaﬂinﬂit.
Appuyez sur le Bouton A quand e curseur se change en curseur de chaygement.

NOTE: 5| vous déplacez la Moissonneuse sans lui donner |'ordre d'explolter du Tiberium,
elle e e fera plus d'elle-méme. L'exploitation automatique du Tiberium commence quand
vous construisez une nouvelle Raffinerie.

GERER SES CREDITS

Soyez toujours sur d'avoir suffisamment d'espace pour stacker votre Tibertum. Vious pouver
stocker jusqu’d 1ooo credits de Tiberlum dans votre Raffinerie, Un Silo peat contenit jusqu'a
1500 Crédits de Tiberium. 5 vous n'avez plus d'espace pour stocker votre Tibierum dépéchez-
vous de construire des 5ilos supplémentaires.

CHARGER DES UNITES DANS DES TRANSPORTS

Le VET et 'Helicoptére de Transport peuvent transporter [usqu'a £ unités d'mfanterie. Pour
charger de linfanterie dans un transport, sélectionmez ane unité {ou un aroupe) et placez votre
curseur sur le framsport. Quand le curseur se change encurseur de chargemen! appuyes sur A,
Vous pouve? ensuite déplacer le transport ol vous vouler.

Pour déployer vos froupes, placez votre curseur sur le transport ¢t appuyez sur & quand
le curseur e change en curseur de déploiement.

CAPTURER DES STRUCTURES ENNEMIES

Dans certaings missions vaus polrrez disposer d'ane unité spéciale ; Iingénieur. Clest une unite
5ans armes qui vous permet de capturer une structure adverse. Séfectionnez-le et placez volre
Curseur sur une structure énnemie. Quand le curseur devient un curseur de chargement appliyez
sur A. Lingenieur renfrera dans le bitiment pour le capturer.

Cette structure fera alors partie de votre base. Vous pourmes construite des nouvelles structures
autour, la vendre ou la laisser, Selon les structuses que vous avez capturées vous pourrez construire
tes unites ou des structures adveries pour renforcer la puissance de vos armées.
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HEP#RER LES STRUCTURES

Yos smuchures pelent &tra ancomm agiées, Vous [oyver las réparer pencent

une Farlie. Anpies sur et yobre vuraea st changam'en Gutil. sty |t

sur utie structure sndommoatide 2t appuves sur A, asiracluee ComTmenCeTE 3 se

réparer 'elle-réme. Vair reserve de 2 it diminuera en fEl'l'iEuﬂ'Fl du tevrps

nﬁrrpa.raﬂnrmfxfssarre s L " _ tai g -
5; v::LE woules aretey une remmlan alaceT le cursenr oulil surla ﬂructw- M CoUrs da
mpmﬂﬂn ¢t 3ppuyer sur A, Sivous 1 gver olus assez de enéd 15 | véparations stappesont
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VENDRE DES STRUETUHES

Porvendre vos stractures, coonyez dews fois suv le Bowlon R. 12 Curseuy
se charigera ar Gl ei ensuite en 5.

_PJEJ""? [ curreu { sutune Gug stute ot ap]myez su: Adpuevenaes la stmfiure
g ment se n.;:.mmllﬁf. -*T la meitié de 5o va Jeur ez a]»:nutee &volre lwlah
de grédits. . . 4 =

ATTENTION! Bussi fonglemps qua votrs cLsear sera sous forms de s, si vous selectionnez
g smurture vous 1a venarar, Sour annulzy kg cursau § appuyez sirle Bouton 2,

o

CONTROL ﬁ‘

T

Pz comtriier | ﬂi\‘ d'urE s.mt.!um du g R unite. !-EJEEltum' er‘lm Une ba-re ﬂ.ppﬂmnr&- f..m
le'cid. Quand la barre est verte, |'unité s pavte bien. Quanc la asre est rdcdite et gu'elie g5t
fear 2 ol rougs |'unité ow la shructure est sus lepoint 4'2ee détuite. Dans cariaines i $510M5
waus sourrez réparer ves vehisles surune plate- forme de réparation,

Queltuss unités {VBT, Malssornzuse, ADAY] ou strugiures Eﬁaﬂin-:-.rie Sile) 2ossbdent upa
capani de stockaye'syman sie par ung st de Casgh J s cases seremulivsgif gU furet
& 1r 85 e que | o capacié 44 siockage cimifiue, I}uan{!tnutes W5 casks sont plaimas vous nz
pouvez plus ren s:ocker dans ces unitis,
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OPTIONS DU MENU PAUSE

Quand vous activez le Menu Pause, le jeu est amété. Vous aurez acces 4 des options permettant
ceriaims reglages. Pour afficher le Menu Pause appuyez sur START

CONTROLE DU JEU:
Voir = Commencer une Partie »

REGLAGES SONORES
Voir a Commendcér ung Partie s

SON ARGENT — Active ou désactive
le zom des crédite,

PISTE MUSICALE ~ Sélectionnez a piste audio
que wous voulez écouter pendant le jew

RESUME OBJECTIFS
Affiche la version texte du briefing
de vatre mission.

SAUVER PARTIE EN COURS

Vous pouvez sauvegarder I'avancement d'une misslon. Il y a deux emplacements de sauvegarde
disperibles, Pour sauvegarder votre partie allez dans le Menu Salvegarder et appuyes sur A.
Pour guitter cef ecranappuyez sur B,

RECOMMENCER MISSION
Pour recommendcer une mission depuis le début.

ANNULER MISSION
Pour annuler une mission et révenir & Mécran titre,

RETOUR MISSION
Pourrevenlr & une partie en cours.
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CONTROLES AVANCES
Sinkfiee o Atadnis SARBARIN Ry BART . |

Une fols les contrbles de base bien assimilés il sera temps pour vous d'apprendre
les controles avances.

EQUIPES [C &, ©, @ ET O]

Vous pouvez enregistrer un groupe d'uniié en équipe. Sélectionnez d'abord an groupe d'unite,
maintenez appuye le Bouton R et appuyez surun Bouton €. Le groupe sélectionné deviendra
ung équipe. En appuyant par la suite sur ce Bouton © Féquipe sera instantanement selectionnée
et préte & recavoiT wos ardres.

Vaus pouves recentrer I'angle de vue sur I'équipe que vous voulez sélectionner en maintenant
le bouton C enfoncé.

MODE GARDE [BOUTON Z ¢ BOUTON B]

Normalement les unités immaobiles n'atlagueront que 5i elles sont agressées ou qu'un ennemi
s"approche d'ellis, Vous pouvez ordonner & vos unités de tirer sur tout adversaine enfrant dans
leur champ de vision. Pour cela, sélectionnez les unités et appuyez sur les Boutons ZetBen méme
temps. Ves unités basculeront alovs en mode garde. Elles sevont plus agressives ef anticiperant
miews les attagues.

Vous pouvel aussi-appeler e mode garde en appuyant 3 fois sur le Bouton R.
Sélectionnez un groupe d'unité et affichez le curseur de garde, Placez le curseur
die garde sur une unité que vous voulez protéger et appuyer sur A. Poar anmuler
le mode garde appuyez sur B,

FORCER LE TIR [BOUTON R + BOUTON Al

Il se peut que vous vauliez forcer vos unités 3 tirer sur un endroit qui n'est pas une cible.
sélectionnez des unités, placez le curseur sur Fendroit visé et appuye? les Boutons Ret A
en méme temps. Les unités placées dams c2 mode continuerant & irer jusqu’a la réception
d'un nouvel ordre.

EmulationG4.fr

A S e e
¥R ."-.-E g e

e | A L
LA o e . ‘




oA

DEPLACEMENT FORCE [BOUTON R + BOUTON B]

Utilisez la commanade de déplacement forcé pour que vos Tanks essayent d'édraser une position
tenue par de l'infanterie. Seuls les vehicules & chenllle peuvent effectuer cette action.

DISPERSER [ # SUR LA MANETTE DIRECTIONNELLE]

Vous pouver disperser vos troupes pour leur permettre d'éviter une attague et te mettre &
couvert enappuyant sur ks = de la Manette Divectionnelle. Les unités en cours de dispersion
continueront & attaguer ou exécuter les ordres que vous leur avez donnés au préalable,

NOTE: appuyez une fois et les unités s dispersevont une fois. Si vous vouler qu'elles s¢ dispersent
de [agon conlinue sppayez plusieurs fois sur <+ de la Manette Directionnelle, Il se peut gu'une
unité se disperse trop et soit hors de porté. Pour la rapprocher sélectionmer de nouveau sa cible.

VUE DE LA PLATE-FORME DE CONSTRUCTION
[+ DE LA MANETTE DIRECTIONNELLE]

Appuyez sur b de [a Manette Directionnelle pour vecentrer instantanément |2 vue sur votre
Plate-Forme de Construction. Cette action est trés pratique pour revenir d'um coup a voire
base alors que vous étes occupé & ['sutre bout de la carte.

[ Emulation64.fr




UNITES DU GDI

...,.-nr

W L L R
& ) Gk RN L]

"LEETIN
.._r'l'ill-'l =

MRAILLEUII

Cunité de base des joroes du G0,
Trés efficaces en rembre maks

5 5% font facilement détruive par
des Blindes lourds,

Plus rapides ef cotés d'un meilledr
-:'h.-m'l'p de vtlon gue | fanterie de
baze, ||z pravent lancer des grenades

LAﬂEE-ﬂOﬂUE‘l’E MOBILE (LRM)

lll

Le wehicule qui a la plus longue portee
de tir. Rapide mais fragile, if est trés

" "' reanvals en combat rapproche.

Trés bent ed pew maniable, o2 monstre
o acier peut we réparer fouat seul o
[anger dps mibailes sol-ale,

W par-dessus les murs.

ORCA VTOL ASSAULT CRAFT

Hus lents ¢t plus vulnésable, ls sant _ Les apparells & decollage verlical peaven!
@ [0t efficaces par petits groupes LRk detruire des anites adverses comme les
] { contre les blindés, s pauwvent fingr eralscanreies. Reloame: a la bace pour
- j sur bes aviors wous recharges en missies.

COMMANDO ADAV iﬂiul:umn D"ASSAUT)
Une portée de Hy Incroyable, Tres efficace g1 teés maraable il intervient
du C=q pous exploser les structures, ¥ wite suyle chamg de bataille en ditnsand
bes commandas sont ek pukssants 0 les biiredages 165 plus résiatants s i
pisponibies dans ceridines migsicra. ey requeties. il dolt vevenir a sa base pour
N echarger

Sans armes ¢t sans armars il s'in-  VEHICULE DE CONSTRUCTION MOBILE (VCM)

filtrent dams e batiments adverped 1l permet dinstaller une Plate-Forme
pour en prendre | contidle. L g Congtruction.

Tris rapide <t tris efficace contre

hes unités d infarterie. s sont plas oA Ehes recherchent les gisemants de

puilitarie gue e Buggys du hNod. B  Tibanium powr ¥ ramasse les précieas
crataux spures du finencement do
Col. Trie lourdernent blinddes, elles ne

VEHICULE BLINDE DE TRANSPORT (VET) POCACHTE SRCUNN Mg
Das withicules de transparts qui HOVER CRAFT
peuvent emporier aver euk [usJu ¢ Permet de tramsporter dis hemmies et des
cing unités d Infanterie. [déal pour wehicules pendant des assauts amphibies
ki mipgions de oehnaiisance

TANK MOYEN (MA1 MET) i
il tire des obus antiblindage. MI"I'U'H D°APPUI AU 50L A=10
Ui wikhicule trds polyvalent ¢t Tris maniabdes, H sonl dyuipés de
bombes 2u napalm Tred £fflcaces.
Les bormbardements sont accessibles
guamd tous ks sites SAM sont detnuits,

FREGATE

Puissumenent blindés, équipés de
raizsiles de warface, ces m-’.ﬂ-:-

de guerre aps nt-oeicherpegd
darn cerat Emulation64.fr




DESCRIPTION

TECH COuT

Mitrailleun
Gronadir
Batooks
HAATRY
ML anTeL
e i s
Tank Moyen
VBT

Tank Mammosth
HeB{crpbd=e
ADANW
Commands
LR

WA

Cansym é born
& 1G Intrader
Frbgate

Hower craft

I 0 = i ol e e b8 g e B9 BR B = m

e

e o "
|

(=]
e
=)
.
gl
b
B
Tos
i
1500
()
)
Bt
g o

PORTEE

Courte
Courte

Anyamme
Caurte

ARMURE

Mayenng
Courte

Moy S Caurte

Longus
Courte /Langue

Longus

Langus
Langue

HIERARCHIE DE CONSTRUCTION

ARMEMENT
Fursll M

Griide offersives
Epupuiies TOW

M radlbease W-da

Camon de pog mm
Witey Bemse Mo
Cangn de irs = @ Mesile

Baquettes TOW
Pt & barrite / C=g
Ml 2T mm

Déflageaticn ionique
Bl aw Mapalw
Nazgdes Tomahawlk

NOTE: Certaines unités ne sont pas disponibles dans certaines missions.

PERMET LA CONSTRUCTION DE

STRUCTURES
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PLATE-FORME DE CONSTRUCTION

perenet la congtruction de stractures,

CENTRALE

Foumit de Vénévqie aux sfructures
de votre base

EEHTII:M:E AVANC EE

Géndre deux fol phin d'énevgie
qu'une centrale.

Contre d'entralnemsnt pous
I'infantévie.

TOUR DE GARDE

Tourelle de garde armée de
mitrallbeuses lourdes,

TOUR DE GARDE AVANCEE

Fautification armés de Lance-
missiles, idéale contre bes
assauls terrestres ¢ acreend

RAFFINERIE

Exploite le Tiberium ot le stocke
& haufour de 1000 credits.,

CENTRE DE COMMUNICATION

Permet Futilization du redar tant qu'll
¥ & dufflsamment d énenghe.

CENTRE DE COMM. AVANCEE /
CAHDH A IONS

l_ Perree! utilisation & un racdr et peune
'| Wl L2 fien avec be satellife de defense amé
r o 'un candn A lom

USIHE D'ARMEMENT

Permeet la comstruction des wékieulec
duGli,

PLATE-FORME ADAY
Fermet Pentretien ef Iutifisation
des hélicopténes ADAY.

PLATE-FORME DE REPARATION

Perrnet b réparation ¢ Fentretien
it wehicules du GO,

SACS DE SABLE
Falble protection de combat.

= Plus résistants que bes sacs de sable.

HI.IR DE BETON
La barmsre L plus résitante

EmulationBd.fr
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STRUCTURE TECH COUT PUISSANCE ARMURE UTILITE

Flate-farme de Condtractian i o Lifgia Fradult sfrudtured
Centrale ] {£-2] Moy Faurmat vlnrrgh
Cosarne o ] Pracdalt Infantadie
Ref{imemne PO Mopenng Euphaite Tiher|um
$ila i5e Ligena Plodke o0 ¢ridits
Sacs di Sable [

Tour de Garde LT
Usine d' &rmement 2000
Centrede Comm fTatets]
Teait de Garde dvancee [
Barbelis F

Centiile Lyvandie S
Plate-forme de rbparation i
Plate-forms ALY 1500
Mar de Beten =]

Centee de Comm, Avpace

ge

Stractare de defemar
dffermie

Construil wihiodes
Commanbcalion et radar
Strectare de défense

IBEE 18688 1558

Fesarmil fre

Bdpare i vihic
Emtretien balicopione
Ddfanes

Aoty am camem & o

R A VR R s RN B R = ==

HIERARCHIE DES STRUCTURES
NOTE: Certaines structures ne sont pas disponibles dans certains scénarios.
PERMET LA CONSTRUCTION DE
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MITRAILLEUR
L'unité de base des forces dil NOD.
B Tuls efficaces en nombnd mais ik
i s [ont facilement détruirg par des
Blinckés urds,

Pl benes et phus viindrables, ils

want trés efficaces par petine groupes
| contee s blindés. Bs peuvent sirer

La destruction ultime a courte ponde,

INGENIEUR
Sang arrmes et Sans snmunss ilssin-
i filtrert dars bas batmants arverses
JIRN  powr en prendre ke contrile.

Ut paetée de tir incroyable, du
C=4 pour exploser ket structures,
bes commandos sont frds pulssants
Duponibles dans cortaings missipns.

MOTO DE RECONMNAISSANCE

B Tres rapides e blin armides, elbes
{ ’ sont hddales pour fale des attaquis
K./ R surpmsgs sur des cibles stratégigues.

lld"_ E

BUGGY DU NOD

Maits resistantes gua bes HMNWY
du GO4, elles sowt plus rapidas.

TANK LEGER
. Le maximum de destuction
4| :$',,=1‘_"r‘ posT #n codi minimum,
iy économique of efficace

ARTILLERIE MOBILE

| Lents et fragiles. ces tinks ant ume
1rds longut portée ¢f ane tris bosme
puissance de feu.

TANK LANCE-FLAMMES
Ce Tark o<1 arme uRime contre

TANK FURTIF

Ivisiode quand || se deplace,
| rapids gt Sien armme, o8 tank o5t
une arme siratégigie.

i

VEHICULE DE CONSTRUCTION MOBILE (VCM)

I} pereet d'imstaller ane Plate-Forms
. dé Constraction.

Elles recherchent les gisements de
Tioveam pour i ramasiey |os pricius

| Crtaus seurce du financement da GO,
Trés lowrdement blindées elles ne
possedent aucung arms,

HOVER CRAFT

Permet de transponir des hommes
at des vehicules pendant des assauts
ampbies,

AVION DE RAVITAILLEMENT

| tramsporte bes umites acheties par
[¢ HOD iy e chamms de bataille

Emulationtd fr
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DESCRIPTION  TECH COUT __ PORTEE

Mgl llaus i -] Caurie

Landd Flimmmii ) Eourke

Bazasky F ] My me

Mote de Reconeaissamce 550 Mgy nang

Momsionmeane 1400 ]

Baggy Nad 300 Courte

# -

[ -] iayanne Canon 75 mm
B Cousts Bouble Lance-Hammes
1] Ky kagestbes TOW
A5E Cardm iaa mm
D Fapd & luratla FC=g

Explossan Hl.ul:'nlr:
Traraport Amphibie
Trarsport AgTien

Nk dn e

e L =

Frapps Nackbslm
Hover Craft
Avion Cargo

R e LT T VI

HIERARCHIE DE CONSTRUCTION
NOTE: Certaines unités ne sont pas disponibles dans certaines missions.
Srevcrones

F g
a1 Y
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PLATE- mnms DE ::ﬂnsmu-:'nuu

P urnad L consbraellon de stuciures.

:nurnil *{l;} drergie auy :'.l,pﬂmth
awrr Py w W

CENTRALE AVANCEE

R
i'ons cemiraie,

-

pmm:nuh.;:-n VT

,.enirs:t. mfu flement faan
Finferoesiz da 40D,

- Lo

51TE LANCE-MISSILES SAM-
o |'2‘r'1 u-'fri-d un lamcernissiies

RAFFINERIE
Bl Hiplore e Tikdrinm el les |ﬂl.:|'-.i1-

hanferr de esg cagiils, -

TRl m.eﬂ. e pulw.l. -:.Hu;'qu. .

-

rl‘

EEHTEE DE EGMUHJEATIU'H

W Cermes it 'zetion 2w rasar tant
gl v 2 sufjisamment d énevyie

AEROPORT
nwme ign da -re?.;ulas :

PLATE-FORME DE REH.H&TI!}H

ﬁtﬁ Femrr la rmgaum-e*t Iemmetizr.

s willcules Zu Gl

ﬂEELEQHE RE LUMIERE
L Tnurd*gardaamseﬂmhm

“es paissant detruisantee scules ef
imfanerie & e2 longue Sistanse,

T'EMH.E DLI NOD

Le cemire mivralgigne des teching -
gies du WIE. 1 parmet Putilisat on
dz'auague v acléains,

SACS DE SABLE

Falble protec:ian de combat.

BARBELES
o Flugagsistart que les sacs desakls

JAUR DE BETON
La barriére 13 plus vésistart,




STRUCTURE TECH COUT _PUISSANCE ARMURE UTILITE
Flaie forme de Cosbruchan - oyenne Erodust siructures
Candrals 0 podi Lo
Polng du Modl s Myennd
RBaffiniri Fa Kayinng Dxpdoita Tiksrium
Sile L% Lagpbra Stockn igoa crédin
Sas de Suble L5 Légeire Srructure de défenie
Tourelle o Logrde Barfema
Canire de Comm D Moy Commankiation ob radar
00 Lourde Comitrialt wihicules
1500 MOyEnr Stemcture de defende
s Moyenne Defense
1268 Legpere Eepare by wilioules
Toa Legere Fourmet drergee
T8 Légere / Lowrds Defeacie adrianng
ird Lourds Odfamie
e Lowrds Missila nucleaire

TS5 15585

Adroport

Obdlieque ce lumedee
Barbelds
Flate-forme de repasstion
Cendrale Avancte

Srbe SAM,

Miur da Bdbon

Tempht du Ned

$

H-H.-HHHFIHHHH--
L;E'ﬂl
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HIERARCHIE DE5 STRUCTURES
NOTE : Certaines structures ne sont pas disponibles dans certains scénarios.
PERMET LA CONSTRUCTION DE

Plare-Forme de hép.  Raffinen
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